Regulamin Multimedialnego konkursu
»Wolni od uzaleznien”

Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem konkursu jest Komenda Powiatowa Policji w Ztotowie al. Piasta 49, 77-400
Ztotow oraz Powiatowa Stacja Sanitarno Epidemiologiczna ul. Hubego 1/1 Ztotow.

2. Partnerem konkursu jest, Miejska Biblioteka Publiczna w Ztotowie , Biblioteka
Pedagogiczna w Ztotowie, Poradnia Psychologiczno-Pedagogiczna
w Ztotowie, Stowarzyszenie Malta Stuzba Medyczna oddziat Tarnéwka, Starostwo
Powiatowe w Ztotowie, Gmina Miasto Ztotéw, Miejska Komisja Rozwigzywania Problemow
Alkoholowych w Ztotowie.

3. Konkurs zostat zorganizowany w ramach dziatan profilaktycznych dotyczgcych uzaleznieh.

4. Konkurs zostanie przeprowadzony w dniu 10 grudnia 2021 roku (piatek), godz. 9:00
dla uczniéw klas VIl szkét podstawowych oraz o godz. 11:00 dla uczniéw klas Vil
szkot podstawowych z terenu miasta Ztotéw

5. Celem Konkursu jest zwiekszenie Swiadomosci zagrozen zwigzanych z uzywaniem
Srodkow psychoaktywnych oraz popularyzacja i promowanie zycia bez uzaleznien w
atrakcyjnej dla miodziezy multimedialnej formie.

6. Konkurs zawiera kilkadziesiagt pytan. Organizator przewiduje 1,5 godzinny czas trwania dla
kazdej grupy wiekowej (tgcznie z logowaniem i testem prébnym).

7. Konkurs ma charakter interaktywny i zostanie przeprowadzony za pomocg platformy
internetowej Kahoot i platformy Microsoft Teams

Warunki i zasady uczestnictwa w konkursie

1. Udziat w Konkursie jest bezpfatny.

2. W konkursie moze wzig¢ udziat do 10 uczestnikéw z klas VIl i do 10 uczestnikow z klas VIlI
z kazdej ze szkét

3. Dyrektor placéwki wyznacza szkolnego koordynatora konkursu.

4. Koordynator szkoty odpowiedzialny jest za zapewnienie wymagan sprzetowych
potrzebnych do przeprowadzenia konkursu tj. projektor, laptop, gto$niki, wi-fi

5. Chetni uczniowie zgtaszajg sie do koordynatora .

6. Koordynator przygotowuije liste uczestnikow wg zatgcznika nr 1 do regulaminu.

7. Uczestnicy muszg przekazac koordynatorowi zgode na udziat konkursie i oswiadczenie
rodo- zatgcznik nr 2 do regulaminu

8. Koordynator przesyta skany zatgcznika nr 1 oraz zgod uczestnikow wraz z oswiadczeniami
RODO do dnia 7.12.2021 na adres mailowy:
a.pozierak@cdn.pila.pl
oraz podaje swoj adres mailowy, na ktéry bedzie przestany link do spotkania na Microsoft
Teams.

9. Koordynator otrzymuje drogg mailowg potwierdzenie zakwalifikowania grupy uczniéw do
konkursu

10.Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest posiadanie telefonu dotykowego, tabletu bgdz
komputera umozliwiajgcego korzystanie z platformy internetowej Kahoot. Urzgdzenie jest
elementem niezbednym do wziecia udziatu w rywalizaciji.

11.Uczestnicy korzysta¢ bedg z udostepnionego potgczenia internetowego we wiasnej szkole.



12.Uczestnik moze korzystac¢ z wtasnego potgczenia internetowego.

13.Wylogowanie z aplikacji lub btgd zalogowanego urzgdzenia dyskwalifikuje uczestnikdéw z
konkursu. Organizator nie bierze odpowiedzialnosci za jakos¢ i ustawienia urzadzen
wykorzystywanych przez graczy.

14.Konkurs rozpoczyna sie jednoczesnie dla wszystkich zalogowanych uczestnikéw .

15.0rganizator zastrzega sobie, ze czas na zalogowanie kazdego uczestnika nie moze
przekroczy¢ 3 minut.

16.Ekran konkursu bedzie udostepniony za pomocg platformy Microsoft Teams.

17.Koordynator otrzyma link do spotkania na Microsoft Teams w dniu konkursu co najmniej 15
minut przed rozpoczeciem.

18.Uczestnicy konkursu bedg mieli mozliwos¢ ogladania ekranu po zalogowaniu koordynatora
na spotkanie i udostepnieniu ekranu w klasie.

Informacje techniczne

1. Kahoot! to bezptatna platforma do tworzenia i przeprowadzania interaktywnych quizow. Nie
wymaga ona sciggania na urzgdzenia zadnych aplikacji.

2. Program generuje kod, dzieki ktoremu uczestnicy na swoich urzadzeniach (komputer,
tablet, telefon) mogg odpowiadaé na pytania konkursowe.

3. Na kazde z pytan nalezy odpowiedzie¢ w podanym przedziale czasowym (od 10 do 30
sekund) ustalonym przez autoréw pytan.

4. Brak odpowiedzi w wyznaczonym czasie lub odpowiedz btedna to brak punktow.

5. Program automatycznie przyznaje punkty biorgc pod uwage nie tylko poprawnos¢
odpowiedzi, ale takze czas jej udzielenia.

6. Premie punktowe sg przydzielane za cigg poprawnych odpowiedzi.

7. Program podsumowuje kazde pytanie ujawniajgc, ile byto poprawnych, a ile btednych
odpowiedzi.

8. Woyniki konkursu bedg zamieszczane na ekranie w czasie rzeczywistym za posrednictwem
platformy Microsoft Teams.

9. Zasady technicznego dziatania aplikacji kazdy z uczestnikow moze wczesniej sprawdzi¢ na
platformie: www.kahoot.com

10. Po zakonczonej grze kazdy uczestnik wykona screen/zrzut ekranu

11. Przed rozpoczeciem wtasciwego testu uczestnicy wezmag udziat w tescie prébnym celem
zapoznania sie z obstugg systemu Kahoot.

Nagrody

1. Dla uczestnikéw, ktorzy osiggneli 3 najlepsze wyniki (zgodnie z rankingiem wynikéw) sg
przewidziane nagrody rzeczowe

2. Przewidziano dwie pule nagrdd za zajecie I-lll miejsca dla uczniéw klas VIl oraz za zajecie
I-11l miejsca dla uczniéw klas VIl

3. Ogtoszenie wynikdéw konkursu nastgpi tego samego dnia po zakonczonym konkursie,
natomiast wreczenie nagrod dla zwyciezcow klas VIl o 13.00, dla zwyciezcdw klas VIII o
13.30 w Miejskiej Bibliotece Publicznej w Ztotowie.

Informacje o przetwarzaniu danych


http://www.kahoot.com/

. Udziat w konkursie jest rownoznaczny z wyrazeniem zgody przez osoby biorgce w nim
udziat na przetwarzanie przez Organizatorow ich danych i wizerunku na potrzeby
konkursu, w szczegolnosci na podanie imion i nazwisk, zgodnie z rozporzgdzeniem
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016r. w sprawie
ochrony os6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE.

. Dane mogg by¢ udostepniane mediom oraz umieszczone na stronie internetowej
organizatoréw i partneréw w celu ogtoszenia wynikdw konkursu, promocji zycia bez
uzaleznien.

. Dane nie bedg przekazane poza Europejski Obszar Gospodarczy lub organizacji
miedzynarodowe;j.

Postanowienia koncowe

. Regulamin znajduje sie do wglgdu na stronie internetowej KPP Ztotéw oraz PSSE Ztotow i
partnerow.

. Organizatorzy Konkursu zastrzegajg sobie prawo do wprowadzania zmian

w Regulaminie.

. Zmiany w Regulaminie wchodzg w zycie z dniem ich publikacji na stronie.

. Dalsze uczestnictwo w Konkursie, po zmianie Regulaminu, uznaje sie

za wyrazenie zgody na dokonang zmiane Regulaminu.

. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia, przerwania Konkursu z
waznych przyczyn.

. W kwestiach dotyczgcych przebiegu Konkursu, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,
gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatoréw.



